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meisten vuosien aikana nopean teknologi-
sen kehityksen ja yhteiskunnan digitalisoi-
tumisen myota. Erilaisten oppimisymparis-
tojen yhdistelmat avaavat uusia mahdolli-
suuksia opiskella digitaalisesti tosielaméaa
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vastaavissa tilanteissa joustavasti omassa
aikataulussa, ajasta ja paikasta riippumat-
ta, osana sosiaalisia yhteisoja. Digitaalisten
oppimisymparistojen, kuvallisen viestinnan
ja sosiaalisen median hyédyntédminen ope-
tuskaytossa on lisaantynyt ilmaisten ja ylei-
sesti muualla kuin opetuksessa kéaytettyjen
sovellusten myota. Uusia oppimisymparis-
toja ja -menetelmia kehitettéessa ja kayt-
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toonottaessa on tarkeaa tutkia ja arvioida
niiden merkitysta erityisesti opiskelijoiden
nakokulmasta. Miten opiskelijat kokevat
uusien ymparistojen ja teknologian hyo-
dyntédmisen? Mita merkitysta on erilaisten
vélineiden ja menetelmien kayttodnotolla?
Miten perustella uusien oppimisymparisto-
jen pedagogisesti merkityksellinen opetus-
kaytto? Aihe on hyvin ajankohtainen tule-
vaisuuden suuntaviivoja opetuksen digitali-
saatiolle maariteltaessa ja tarked erityisesti
korkeakouluopetuksen kehittamisen nako-
kulmasta.

Taman tutkimuksen tarkoituksena oli ku-
vata ubiikin oppimisympériston hyodynta-
mista kliinisen histologian ja histoteknolo-
gian opinnoissa ja sosiaalisen median kayt-
toa sen osana. Tassa tutkimuksessa ubiik-
ki oppimisymparistd perustuu 360° -tek-
niikkaan yhdistaen autenttisen tosielamaa
vastaavan laboratoriotilan virtuaaliseen la-
boratorioymparistéon, digitaaliseen opis-
kelumateriaaliin ja sosiaalisen median yh-
teisollisiin valineisiin. Tutkimus on osa laa-
jempaa kvasikokeellista, ennen-jalkeen tut-
kimusasetelmaa ja siihen osallistui 48 kliini-
sen histologian ja histotekniikan opintojak-
solla opiskelevaa bioanalyytikko-opiskelijaa
kolmessa ammattikorkeakoulussa vuosien
2015 ja 2016 aikana. Oppimisympariston ja
sosiaalisen median hyddyntamisen arvioi-
miseksi kehitettiin tdssa tutkimuksessa ky-
selylomake, jota kaytettiin ennen ja jélkeen
ubiikissa oppimisymparistdssa opiskelua.
Aineisto kerattiin alku- ja loppumittauksilla
sahkoisesti ja analysoitiin tilastollisesti.

Opiskelijoiden arvioiden mukaan ubiikis-
sa oppimisymparistéssa hyodynnettiin mo-
nipuolisesti opetusmenetelmia ja digitaali-
sia opiskelun mahdollisuuksia. Ubiikin op-
pimisympariston virtuaalinen laboratorio
selkeytti opintoja, aktivoi opiskelemaan ja
lisasi kiinnostusta opiskeltavaa asiaa koh-
taan. Myo6s virtuaalimikroskoopilla oli sa-

8

moja vaikutuksia. Sosiaalisen median yh-
teisollisia valineita (YouTube, Google Docs
ja Facebook) arvioitiin osana opintoja ja yh-
teisollisen oppimisen tukena. Niilla ei ollut,
yhteiséllisyyden nakoékulmasta, tilastolli-
sesti merkitsevaa vaikutusta. Sosiaalisen
median valineista ainoastaan YouTubea pi-
dettiin merkityksellisena, tiedon jakamisen
valineena. Muiden yhteisoéllisten valineiden,
Google Docs ja Facebook, hyoty jai tutki-
muksessa vaatimattomaksi.

Avainsanat: ubiikki oppiminen, ubiikki
oppimisympdrists, 360" -teknologia, sosiaa-
linen media, kliininen histoteknologia, kor-
keakouluopetus

The use of social
media in ubiquitous
learning environment
in clinical histotech-
nology

Abstract

The development of ubiquitous learning
environments in higher education has in-
creased in recent years based on digitaliza-
tion and rapid technological development of
society. Combinations of authentic and dig-
ital learning environments opens new op-
portunities to study more flexible, anytime
and anywhere. This publication describes
the ubiquitous learning environment for
higher education and evaluates the use of
social media as part of it. In this study ubig-
uitous learning environment is based on
360° -technology which combines authen-
tic learning environment to digital and fus-
es together virtual laboratory, virtual micro-



scope, multimedia learning material and
social media tools, Facebook, YouTube and
Google Docs, as learning repertory.

This study is a part of larger quasi-exper-
imental study design. Participants includ-
ed 48 students from Biomedical Laborato-
ry Science Degree in three Universities of
Applied Sciences, studying clinical histol-
ogy and histotechnology during the years
2015 and 2016. Questionnaire for learning
environment and social media evaluation
was designed and used in this study. Data
was collected electronically before and af-
ter the studies and analyzed statistically by
descriptive statistics.

Based on students’ evaluation wide range
of teaching methods and virtual learning
opportunities were successfully implement-

Johdanto

hteiskunnan digitali-
saatio ja teknologian
nopea kehitys haasta-
vat kehittimdin myos
korkeakoulutuksen ny-
kyisid toimintamalleja.
Opetus on siirtymassi
kohti digitaalisia op-
pimisympiristojd, jotka tukevat opiskeli-
joiden yksilollisid tarpeita mahdollistaen
opintojen joustavuuden. Digitalisaatio
ohjaa palveluiden laajaan sihkéistimiseen
ja uusien, innovatiivisten oppimisratkai-
sujen kehittdmiseen. Suuntauksena on jo
pitkddn ollut siirtyminen verkko-oppimi-
sesta (e-oppiminen) kohti mobiilia oppi-
mista (m-oppiminen) ja edelleen kohti
ubiikkia oppimista (u-oppiminen) (Yang,
Okamoto, & Tseng, 2008; Hwang, Tsai,
& Yang, 2008; Liu & Hwang, 2009).
Ubiikit ympiristét ovat oppimisen tilo-
ja, jotka simuloivat reaalimaailman vas-

ed in ubiquitous learning environment. Vir-
tual Laboratory activated to study and in-
creased interest towards studies. Virtual Mi-
croscope had similar effects. Social media
communicative tools (Facebook, YouTube
and Google Docs) were evaluated as part
of the studies and supportive role for col-
laborative learning was assessed. Any sta-
tistically significant effects were not found.
Social media tools did not support collab-
orative learning. Positive effects were seen
in using of Facebook in information sharing
and YouTube on video material distribution.
Significance of Google Docs remained mod-
est.

Keywords: wubiquitous learning, ubiqui-
tous learning environment, 360'-technology,
social media, clinical histotechnology, high-
er education

taavaa tilannetta digitaalisesti, opiskelijan
henkilokohtaisten tarpeiden ja aikataulun
mukaan, ajasta ja paikasta riippumatta
(Hwang, Tsai, & Yang, 2008; Marinagi,
Skourlas, & Belsis, 2013). Naissi ympa-
ristdissd kaikkialla oleva teknologia mah-
dollistaa opiskelun interaktiivisesti, vaa-
timatta opiskelijan fyysistd ldsndoloa pe-
rinteisen luento-opetuksen tapaan. Ubii-
keissa oppimisympiristoissd digitaalinen
materiaali on yhdistetty reaalimaailmaa
vastaavaan autenttiseen oppimistilantee-
seen, jota opiskelija voi mobiililaitteellaan
hyddyntii esimerkiksi laboratorioissa, po-
tilastilanteissa tai oppilaitoksen ulkopuo-
lella, oppimisprosessille merkityksellisessi
vaiheessa. Ubiikkeja ympiristojd voidaan
monipuolisesti hyddyntdd yhteiséllisen
oppimisen tukena, jolloin tarkoituksena
on tukea opiskelijoiden keskindistd tyds-
kentelyd, oppimisen edistimiseksi ja pa-
rantamiseksi. Yhteisollisessd oppimisessa
yksiléon oman oppimisen lisiksi koroste-
taan koko ryhmin yhteisten tavoitteiden
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saavuttamista (Dillenbourg, Baker, Blaye,
& O’Malley, 1996), jonka tueksi tulisi
tarjota joustavia vuorovaikutusvilineitd ja
tydskentelymenetelmii (Lehtinen, 2000).

Terveystieteiden korkeakouluopetuk-
sessa ubiikkeja oppimisympiristoja on
kuvattu esimerkiksi erilaisten laboratori-
oprosessien suorittamisen (Hwang, Yang,
Tsai, & Yang, 2009) tai kliinisen tyosken-
telyn apuna (Jamu, Lowi-Jones, & Mit-
chell, 2016). Niissa oppimisymparistdissd
opiskelu ja oppiminen on mahdollistettu
sekd autenttisissa ettd virtuaalisissa tilan-
teissa, hyddyntien ubiikkia teknologiaa
erilaisten sensoreiden (RFID) ja tunnistei-
den (QR) vilitykselld. Tdmidn tutkimuk-
sen tarkoituksena oli kuvata ubiikin op-
pimisympiriston hyodyntimistd kliinisen
histologian ja histoteknologian opinnoissa
ja sosiaalisen median kiyttod sen osana.

Tamin tyyppisid 360° -tekniikkaa hyo-
dyntivid oppimisympiristdji ei ole kuvat-
tu korkeakoulutuksen, terveystieteiden ei-
ki bioanalytiikan kansallisissa tai kansain-
vilisiss julkaisuissa. Mydskididn muilta tie-
teenaloilta ei vastaavaa ole raportoitu.

Teoreettiset lahtokohdat

Ubiikit oppimisymparistot

biikissa oppimisympiristdssd yh-
distyvit autenttinen ja teknolo-
gisesti tuettu digitaalinen ym-

pdristd, jotka muodostavat pedagogises-
ti merkityksellisen kokonaisuuden. Au-
tenttinen oppimisympiristd voi olla myds
virtuaalinen, todellista tydelimii vastaa-
va kokonaisuus, joka mahdollistaa reaali-
maailmaa vastaavan toiminnan, tehtivit,
ongelmat ja monipuolisen tiedonraken-
tamisen useista nikokulmista. (Jonassen,

Peck, & Brent, 1999; Herrington & Oli-
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ver, 2000.) Ubiikilla oppimisympiristolld
tarkoitetaan kaikkialla olevia ympiristji,
jotka mahdollistavat yhteisollisen opiske-
lun ajasta ja paikasta riippumatta opiskeli-
jan oman aikataulun mukaan. Ubiikit op-
pimisympiristot perustuvat ubiikkiin tek-
nologiaan, joka mahdollistaa opiskelijan
sulautumisen ympiristoon (Weiser, 1991;
Hwang, Tsai, & Yang, 2008; Yaya, Jalil, &
Ahmad, 2010) erilaisten ilykkiiden lait-
teiden, kuten puhelimen, mobiililaitteen,
tietokoneen, tunnisteiden tai antureiden
avulla (Ogata, Paredes, Saito, San Mar-
tin, & Yano, 2008; Huang, Chiu, Liu, &
Chen, 2011). Yksi ubiikin oppimisympi-
ristdn merkityksellisistd piirteistd on sen
kyky tunnistaa esimerkiksi oppimispro-
sessin vaihe tai opiskelijan sijainti ja tarjo-
ta kohdennettua sisiltd suoraan opiskeli-
jan péitelaitteeseen (Hwang, Tsai, &Yang,
2008). Ubiikit ympiristét mahdollistavat
monenlaisten opetusmenetelmien ja pe-
dagogisten mallien hyédyntimisen. Téssd
tutkimuksessa ubiikkia oppimisympiris-
t64 hyddynnettiin yhteiséllisen oppimisen
tukena, joka perustuu yhteisiin tavoittei-
siin ja edellyttdd opiskelijoiden sitoutu-
mista tavoitteelliseen ja jaettuun ongel-
manratkaisuun, mahdollistaen merkitys-
ten rakentuminen ja uuden tiedon synty-
miselle (Dillenbourg, 1999; Hikkinen &
Arvaja, 1999). Teknologiatuetut menetel-
mit ja vilineet tukevat hyvin yhteisollista
oppimista, kunhan niiden kiyttd on peda-
gogisesti hyvin perusteltua.

Kirjallisuuden perusteella ubiikit op-
pimisympiristot voivat olla hyvin moni-
naisia ja niiden sisdllot ja kokonaisuudet
vaihdella huomattavasti interaktiivisista
virtuaalilaboratorioista sosiaalisen median
sovellusten kiyttéén (Liu, 2010). Terve-
ystieteiden kontekstissa kehitettyja ympi-
ristojd on kuvattu esimerkiksi virtuaalisina
laboratorioina proteomiikan, hemostaasin



tai perustieteiden kuten kemian opetuk-
sessa (Ray, Koshy, Reddy, & Srivastava,
2012; Conway-Klaassen, Wiesner, De-
sens, Trcka, & Swinehart, 2012; Tatli &
Ayas, 2013) sekd hoitotieteen kliinisten
taitojen opetuksessa ja itsendisen opiske-
lun tukena. (Wu, Hwang, Su, & Huang,
2012; Tracey, DiStefano, Morris-Hackett,
& Steefel, 2013). Ubiikkia sosiaalista me-
diaa on hyddynnetty useissa yhteyksissd
esimerkiksi opetuksen ja potilasohjauksen
tukena (Paton, Bamidis, Eysenbach, Han-
sen, & Cabrer, 2011; Thielst, 2011). 360°
-tekniikkaan perustuvia oppimisympiris-
tojd ei ole terveystieteiden alueelta rapor-
toitu ja muillakin tieteenaloilla erittdin vi-
hin. (Kurtulus, 2013; Bastanglar, 2007.)
360° -tekniikan mahdollisuudet tunne-
taan paremmin esimerkiksi matkailussa
(Louvre Museum, 2007). Ubiikkeja op-
pimisympirist6jd kisittelevit aikaisemmat
tutkimukset ovat kohdistuneet pidasiassa
ympiristojen kehittdmiseen, kiytettivyy-
teen (Huang, Chiu, Liu, & Chen, 2011),
opiskelijoiden tyytyviisyyteen (Small, Do-
well, & Simmons, 2012; Rahman, Hus-
sein, & Aluwi, 2015), oppimisen moti-
vaatioon, tehokkuuteen (Hwang, Yang,
Tsai, & Yang, 2009; Wu, Hwang, Su, &
Huang, 2012) ja yhteiséllisyyteen (Liao,
Huang, Chen, & Huang, 2015).

Myos sosiaalisen median vilineet voi-
daan nihdi ubiikkeina, kisittimilli ne
laajasti miksi tahansa teknologiseksi sys-
teemiksi, jotka mahdollistavat yhteistyén
ja kommunikoinnin. (Joosten, 2012.)
Niitd voidaan monipuolisesti hyodyntad
yhteisollisen oppimisen tukena, jota esi-
merkiksi Kaplan & Haenlein (2010) ja
Selwyn (2012) ovat laajemmin tutkineet.
Verkon, Web 2.0, vilineet sisdltdvit laajan
valikoiman erilaisia sovelluksia sosiaali-
seen verkostoitumiseen kuten, wikit, blo-
git, multimediaiset sivut, virtuaaliset pelit

ja -maailmat (Tess, 2013), joita voi hyo-
dyntdd ajasta ja paikasta riippumatta. Nii-
den vilitykselld kommunikoidaan, jactaan
informaatiota, tehdéin yhteistydtd, opis-
kellaan ja viihdytdin. (Sobaih, Moustafa,
& Ghandforoush, 2016.) Vuosien kulues-
sa verkon vilineiden hyddyntiminen on
muuttunut staattisesta sisdllostd yhteisol-
liseen ja interaktiiviseen tuotantoon (Liu,
2010). Kirjallisuuden perusteella Web 2.0
vilineiden kiyttd opetuksessa on kirja-
vaa ja hyodynnettyjen sovellusten valikoi-
ma vaihtelee runsaasti. Tess (2013) on lis-
tannut opetuskiytossi merkittdviksi Face-
bookin, MySpacen, LinkedlInin, blogit
ja Twitterin. Uzunboylu, Bicen ja Cavus
(2011) blogit, podcastit, videotuotannon
-ja verkkokokousten vilineet. Liu (2010)
on listannut Facebookin, Wikipedian ja
YouTuben, ja Gill ym. (2014) Faceboo-
kin, YouTuben ja Google+:n. Kaikissa
niissd tutkimuksissa on kisitelty sosiaali-
sen median kiyttdd ja sen roolia opetuk-
sessa. Useissa tutkimuksissa on raportoitu
sosiaalisen median vaikutuksista oppimis-
tulosten ja opiskelumotivaation paranemi-
seen. (Pestek, Kadic-Maglajlic, & Nozica,
2012.) Kirjallisuuden perusteella, timin
tutkimuksen yhteisollistd oppimista tuke-
viksi sosiaalisen median vilineiksi valittiin

Facebook, YouTube ja Google Docs.

Facebookin kiyttd sosiaalisen median
vilineend on viime vuosina edelleen kas-
vanut nopeasti. Facebook mahdollistaa
ketteristi toimivien oppimisyhteisdjen
luomisen erilaisten ryhmien ja yhteisdjen
kdyttd6n, nopean kommunikoinnin ja
tiedonsiirron seki interakdivisen keskus-
telun yhteison jisenten vililld. My6s Face-
bookin kiyttdmahdollisuuksia opetuk-
sessa on viime vuosina tutkittu runsaasti
(Sanchez, Cortijo, & Javed, 2014; Shar-
ma, Joshi, & Sharma, 2016), pidasiassa
keskittyen teknologiseen kehittimiseen,
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kiyttomahdollisuuksiin, kdytén motiivei-
hin ja psykologisiin vaikutuksiin (Manasi-
jevic, Zivkovic, Arsic, & Milosevic, 2016).
Useissa tutkimuksissa on raportoitu Face-
bookin positiivisia vaikutuksia (Ophus
& Abbit, 2009; Irwin, Ball, Desbrow, &
Leveritt, 2012) sosiaaliseen ja informaa-
liin kiytoon ei pedagogisiin tarkoituksiin
(Madge, Meek, Wellens, & Hooley, 2009;
Kirschner & Karpinski, 2010).

YouTube on yksi suosituimmista sosiaa-
lisen median vilineistd opiskelijoiden kes-
kuudessa (Gill et al., 2014). Se mahdol-
listaa videomuotoisten tiedostojen jaka-
misen ja kdyttdmisen milld tahansa péite-
laitteella. Sitd voidaan hyodyntii sisillon
yhteisélliseen tuottamiseen ja jakamiseen
niin, ettd kaikilla yhteison jisenilli on
hyddyntimisen lisiksi mahdollisuus tuot-
tamiseen ja julkaisemiseen. Sitd voidaan
hyodyntid myds sosiaaliseen vuorovai-
kutukseen. (Lietsala & Sirkkunen, 2008;
Kalliala & Toikkanen, 2012.)

Yhteisollisen kirjoittamisen vilineind on
hyodynnetty useita sosiaalisen median vi-
lineitd, kuten wikeji (Hadjerrouit, 2013),
blogeja (Maag, 2005; McLean, Richards,
& Wardman, 2007) ja viimeisten vuosien
aikana my®os pilvipalveluja, kuten Google
Docs. (Liu & Lan, 2016.) Google Docs
mahdollistaa useiden henkildiden yhti- ja
reaaliaikaisen tydskentelyn, jossa yhteis-
td dokumenttia voidaan muokata ja tyos-
tdd verkossa. Myos Google Docsin kiyton
positiivisista vaikutuksista on raportoitu
useissa tutkimuksissa. (Gill et al., 2014;
George, Dreibelbis, & Aumiller, 2013.)
Tissd tutkimuksessa sosiaalisen median
vilineitd hyodynnettiin yhteiséllisen op-
pimisen, joustavan ja nopean kommuni-
kaation, informaation jakamisen ja yhtei-
s6llisen oppimistehtivin tukena.
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Tutkimuksen tarkoitus ja
tutkimuskysymykset

dmin tutkimuksen tarkoitukse-
I na oli kuvata ubiikin oppimisym-
paristén hyodyntamistd kliinisen
histologian ja histoteknologian opinnois-
sa ja sosiaalisen median kiyttdd sen osa-
na. Tutkimus vastasi seuraavaan kysymyk-
seen:
Miten opiskelijat arvioivat ubiikin
oppimisympiriston hyodyntimistd ja
sosiaalista mediaa sen osana?

Menetelmat
Osallistujat

’ I Yutkimus on osa laajempaa kvasi-
kokeellista ennen-jilkeen tutki-
musasetelmaa. Tutkimukseen va-

littiin kaikki opetussuunnitelman mukaan

histologian opintoihin edenneet bioana-
lyytikko-opiskelijat (N=64) kolmesta
bioanalyytikkoja kouluttavasta ammat-
tikorkeakoulusta. Tutkimuksen alkumit-
taukseen osallistui 64 ja loppumittauk-
seen 61 opiskelijaa opintojakson paittyes-
si. Molempiin mittauksiin ja vapaaehtoi-
sesti tutkimukseen opiskelijoista osallistui

48 opiskelijaa (75 %).

Tutkimuksen osallistuneiden opiskeli-
joiden keski-iki oli 26 vuotta (vaihteluvili
19-50). Osallistujista naisia oli 41 (85 %)
ja miehid 7 (15 %). Puolella opiskelijoista
(n=24) aiempana koulutuksena oli lukio,
35 %:lla ammatillinen koulutus (n=17)
ja 15 %:lla yliopistotasoinen tutkinto
(n=7). Kaikki opiskelijat olivat pditoimi-
sia opiskelijoita. Tutkimuksen aikana me-
neilldin oleva lukukausi vaihteli riippuen
henkilokohtaisista opintosuunnitelmista
ja opintojen ajoituksesta eri ammattikor-
keakoulujen opetussuunnitelmissa. Lihes
puolet osallistujista (48 %) opiskeli en-



simmiiselld lukuvuodella (lukukaudet 1
ja 2), 35 % toisella lukuvuodella (luku-
kaudet 3 ja 4) ja 17 % kolmannella luku-
vuodella (lukukaudet 5 ja 6). Opintoihin
kiytettyd aikaa (sekd oppilaitoksessa ettd
sen ulkopuolella) arvioitiin tutkimuksen
alussa ja arvioiden mukaan 48 % opiske-
lijoista kdytti opintoihin 25-40 tuntia vii-
kossa, 29 % vihemmin kuin 25 tuntia ja
24 % enemmin kuin 40 tuntia viikossa.
Toteutuksen pddttyessd arvioitiin ubiikissa
oppimisympiristdssi kiytettyd aikaa ko-
konaistuntimidrini. Opiskelijoista 50 %
arvioi kiyttineensi kliinisen histologian
kokonaisuuteen 21-40 tuntia, 36 % opis-
kelijoita 41-60 tuntia, 7 % opiskelijoista
61-80 tuntia ja 7 % yli 81 tuntia. Opin-
tojen laskennallinen kokonaistuntimaira
(3 op) opiskelijalle on 81 tuntia.

Ubiikin oppimisympéariston
kuvaus

Tissd tutkimuksessa ubiikiksi kokonai-
suudeksi yhdistettiin autenttinen ja vir-
tuaalinen oppimisympiristd, digitaalinen
oppimateriaali, langattomat mobiililait-
teet, toiminnalliset objektit ja sosiaalisen
median yhteisolliset vilineet hyddyntien
panoraamakuvaukseen perustuvaa 360°
-tekniikkaa. Oppimisympiristoksi va-
littu kohde (histoteknologian laborato-
rio) kuvattiin ja tydstettiin digitaalisek-
si panoraamanikymiksi, jota voi pyorit-
tdd, tarkentaa ja pysiyttad kiytdssi olevan
paitelaitteen ruudulla. Kehitetyssi ympa-
ristdssd opiskelijat voivat tehdi virtuaali-
sen kierroksen laboratorioon omalla pii-
telaitteellaan, tarkastella eri tydvaiheiden
kulkua opetusvideoiden avulla, seurata vi-
deoluentoja reaaliajassa, perehtyi kirjalli-
suuteen tai harjaantua esimerkiksi mikros-
kopoinnissa. 360° -tekniikalla kehitettyyn
ympirist66n on mahdollista liittdd mitd
tahansa oppimisprosessin kannalta mer-

kityksellistd sisltod teksti-, audio- ja vi-
deotiedostoina. Téssd tutkimuksessa 360°
-ympiristoon liitettiin kdytinnon toimin-
toja tukeva oppimateriaali teksti-, video-
ja ddnitiedostoina. Autenttiseen laborato-
rioon liitettiin quick response (QR) -vii-
vakooditunnisteet, joiden kautta materi-
aali oli helposti saatavissa myos kiytinnén
tyoskentelyn tueksi. Virtuaaliseen ympi-
ristoon liitettiin lisaksi sosiaalisen medi-
an vilineet (Facebook, YouTube ja Goo-
gle Docs), jotka mahdollistivat nopean
tiedonkulun, tiedon jakamisen, interak-
tiivisen kommunikoinnin ja yhteisolli-
sen tyoskentelyn. Opintojen aikana opis-
kelijan kiytossd oli oppilaitoksen langat-
tomaan verkkoon yhdistyvi mobiililaite
(iPad), joka mahdollisti opiskelun ajasta
ja paikasta riippumatta ja jonka avulla oli
mahdollisuus tydskennelld yhteiséllises-
ti, seurata webinaareja sovittuna aikana,
tuottaa, jakaa ja katsoa videoita, tydstdd
oppimistehtivid tai olla yhteydessd opet-
tajaan tai opiskelutovereihin.

Ubiikissa oppimisympiristossd opiske-
lija opiskeli kliinisen histologian ja histo-
teknologian teoriaopintoja sekd tyosken-
telyn perusteita ja siihen liittyvid turval-
lisuuden, laadunhallinnan ja laboratori-
otyoskentelyn sisiltoja. Oppimisympi-
ristdn sisdllot ja osaamistavoitteet keskit-
tyivit yleisen patologian ja elinpatologian
ilmioihin, kudosoppiin ja kudosniytteen
histologiseen laboratorioprosessiin, labo-
ratoriotydn perusperiaatteisiin, tydturval-
lisuuteen, lainsiddintoon ja laadunhal-
lintaan. Opinnot jakautuivat oppimis-
ympiristossi opiskeltavaan teoreettiseen
osaan (3 op) sekd kidytinnon harjoitte-
luosaan oppilaitoksen laboratoriotiloissa
(3 op), jossa teoriatietoja sovellettiin kiy-
tintoon harjoitteiden avulla. Oppimis-
ympiriston ja hyodynnettyjen sovellus-
ten kehittiminen ja sen timinhetkinen
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Kuvio 1. Ubiikin oppimisymparistén kokonaisuus

kokonaisuus (kuvio 1) perustuivat kirjal-
lisuuteen ja tutkijan (MV) aiempiin tut-
kimuksiin. Oppimisympiristén kokonai-
suudella tuettiin yhteisollistd oppimista,
opintojen joustavuutta ja oppimateriaa-
lien avoimuutta. Aiemmin histologian ja
histoteknologian opiskelu on perustunut
luento-opetukseen ja materiaalin sihkoi-
seen jakamiseen oppimisalustalla (Moodle
2.7) seki kidytinnon laboraatioharjoituk-
siin oppilaitoksen laboratoriotiloissa.

Opiskelu ubiikissa oppimis-
ymparistossa

Opiskelijat opiskelivat ubiikissa oppimis-
ympiristossd viiden viikon ajan kliini-
sen histologian ja histoteknologian teo-
riaopintoja. Opinnot aloitettiin yhteisel-
li orientaatiolla lihitapaamisessa, jossa
opiskelijat saivat informaatiota osaamis-
tavoitteisiin, sisiltoihin, arviointiin, oppi-
misympiriston kiyttéon ja tutkimukseen
liiteyen. Kaikki opiskelumateriaali oli saa-
tavissa ja ladattavissa oppimisympiriston
kautta. Opintojen ohjaus toteutettiin ver-
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kon vilitykselld, samoin videoluennot eli
webinaarit, joihin kiytettiin verkkoko-
kousjirjestelmdi. Yleiseen keskusteluun,
verkostoitumiseen ja tiedon jakamiseen
hyddynnettiin suljettua Facebook-ryh-
mii, johon kaikilla oli mahdollisuus osal-
listua. Opintoihin liittyi yhteisollinen op-
pimistehtidvi, jonka tyostimiseen hyddyn-
nettiin Google Docsin pilvipalveludoku-
mentteja, joihin kaikilla ryhmin jasenilld
oli avoin piddsy. Yhteisollisessd tehtivissd
kisiteltiin potilastapaus histologisen la-
boratorioprosessin nikdkulmasta. Orien-
taatiotapaamisessa muodostettiin ryhmit
opiskelijalihtdisesti. Ryhmit maarittelivit
oman aiheensa, tehtivin toteutuksen ja
esitettdvin tuotoksen. Mahdollisia muo-
toja olivat kirjalliset tuotokset, audiot, vi-
deot, kyselyt, posterit, tms. ja muoto oli
ryhmien vapaasti pidtettdvissi. Ryhmien
tyoskentely perustui vapaachtoiseen yh-
teis6llisyyteen ja vapaachtoiseen sosiaali-
sen median vilineiden kidyttoon. Jokaises-
sa oppilaitoksessa muodostetiin suljettu
Facebook-ryhmi, jonka kiyttd oli vapaa-
chtoista. Suljetussa ryhmissi keskustelu



ja muu materiaali oli vain ryhmin jisen-
ten nihtévissi ja julkaiseminen oli kaikil-
le mahdollista. Piiasiallisena kiyttotarkoi-
tuksena oli opetuksen ohjaaminen, tiedot-
taminen, aikataulujen julkaiseminen, in-
formaation jakaminen, oppimistehtivien
ohjaaminen, opetusvideoiden jakaminen
ja interaktiivinen keskustelu. Ryhmin
tarkoitus kiytiin lipi aloitustapaamisessa.
Samalla ohjattiin Facebookin kiytto pia-
asialliseksi kommunikointikanavaksi tut-
kijan (MV) ja osallistujien vililld. Viralli-
seen tiedottamiseen hyddynnettiin myds
oppimisalustaa (Moodle 2.7) ja sihko-
postia, huomioiden osallistujat, jotka ei-
vit Facebook-ryhmain halunneet liittyi.

YouTubea hyodynnettiin videoluento-
jen ja laboratoriossa kuvattuja kiytinnon
demovideoiden jakamiseen. Videolinkit
liitettiin Facebook-ryhmidin ja oppimis-
alustalle (Moodle), jotta ne olisivat suju-
vasti kaikkien kiytettdvissd. Kaikilla osal-
listujilla oli mahdollisuus videoiden tuot-
tamiseen, jakamiseen ja linkittimiseen.
Google Docsin pilvipalveludokumentteja
hyddynnettiin yhteisolliseen kirjoittami-
seen, dokumentit luotiin valmiiksi opis-
kelijaryhmien kidyttéon, joihin kaikilla
ryhmin jisenilld oli avoin pidsy. Doku-
menttien muokkaaminen oli mahdollis-
ta yhtdaikaisesti, reaaliajassa, ajasta ja pai-

kasta riippumatta. Kirjautuminen kaik-
kiin jdrjestelmiin toteutettiin opintojen
orientaatiossa. Opintoja ohjattiin sosiaali-
sen median vilineiden, oppimisalustan ja
sihkopostin vilitykselld, kunkin ryhmin
tarpeiden ja aktiivisuuden mukaan. Opin-
not péitettiin yhteiseen yhteenvetotapaa-
miseen, jossa kisiteltiin oppimistehtivien
tuotoksia. Samalla tehtiin loppumittaus.
Opiskelu ubiikissa oppimisympiristdssd
on esitetty kuviossa 2.

Tutkija (MV) toteutti kokonaisuuden
samanlaisena kaikissa tutkimukseen osal-
listuvissa oppilaitoksissa. Opintojen osaa-
mistavoitteet ja sisillot olivat kaikissa am-
mattikorkeakouluissa samat.

Aineiston keruu

Aineisto kerittiin kliinisen histologian ja
histoteknologian opintojakson alkaessa ja
pdittyessd vuosina 2015 ja 2016 sihkoi-
selld kyselylomakkeella, joka kehitettiin
tdtd tutkimusta varten. Kyselylomakkeel-
la selvitettiin taustatietoja, ubiikissa oppi-
misympiristossd opiskelua ja sosiaalisen
median vilineiden hyddyntimistd opis-
kelun tukena. Taustatietoina kerittiin iki,
oppilaitos, aikaisempi koulutus, opintojen
pditoimisuus/ sivutoimisuus, meneilldin
oleva lukukausi ja arvio opintoihin kiyte-

Kuvio 2. Opiskelu ubiikissa oppimisymparistdssa
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tystd ajasta/viikko ja arvio kokonaisuuteen
kiytetystd kokonaistuntimairistd. Oppi-
misympiristojen hyddyntimistd koskevat
viittdmit (n=13) liittyivit oppimisympia-
ristdjen hyddyntimiseen yleensid ja niitd
arvioitiin ennen ja jilkeen opintojakson.
Arviointi ennen opintojaksoa keskittyi ai-
empien opintojaksojen toteutuksiin, toi-
mintoihin ja kiytinteisiin, ja opintojak-
son jilkeen ubiikissa oppimisympiristossd
opiskeluun. Lisiksi arvioitiin ubiikin op-
pimisympiristdn osana olevien virtuaalila-
boratorion (n=4) ja virtuaalimikroskoopin
(n=3) hyddyntimisti. Yhteensd oppimis-
ympiriston hyodyntimistd koski yhteen-
s4 20 viittimdd. Sosiaalisen median sovel-
lusten hyddyntimistd arvioitiin 12 viitti-
mill4, niiden jakautuessa vilineiden osal-
ta seuraavasti: Facebook (n=7), YouTube
(n=3) ja Google Docs (n=2). Viittimid
arvioitiin 5-portaisella Likert-asteikolla
(1=tdysin eri mieltd, 5=tdysin samaa miel-
td). Kyselylomakkeen sisiinen johdonmu-
kaisuus arvioitiin Cronbachin alpha-ker-
toimella, joka oli hyvi (0=0.94).

Analysointi

Aineisto kisiteltiin ja analysoitiin kiyt-
timilld SPSS 21 -tilasto-ohjelmaa. Ai-
neistoa kuvailtiin keskiarvojen, mediaa-
nien, keskihajontojen ja prosenttiosuuk-
sien avulla. Pienen aineistokoon ja vino-
jen jakaumien vuoksi vertailuja muuttuji-
en vilisissi eroissa testattiin ei-parametri-
silld testeilld. Ryhmin sisdisid eroja ennen
ja jilkeen vertailtiin Wilcoxonin jirjestys-
summatestilld (taulukko 1) ja jilkeen ar-
vioitujen muuttujien vilisid eroja Krus-
kall-Wallisin ja Mann-Whitneyn U- tes-
tilld (taulukot 2 ja 3). Muuttujien vilisid
eroja vertailtiin ubiikin oppimisympiris-
ton ja sosiaalisen median hyddyntimisen
osalta, verraten niitd oppilaitokseen, osal-
listujien ikd4n ja opintoihin kiytettyyn ai-
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kaan. P-arvoa kiytettiin kuvaamaan tilas-
tollisesti merkitsevii eroa (p <0.05).

Eettiset nakokohdat

Tutkimuksella oli kaikkien ammattikor-
keakoulujen terveysalan koulutusalajohta-
jien myontima tutkimuslupa. Lisdksi tut-
kimukseen osallistuneet tdyttivit tietoisen
suostumuksen. Tutkija ei tuntenut opis-
kelijoita entuudestaan missdin ammatti-
korkeakoulussa. Kerityt tiedot kisiteltiin
luottamuksellisesti tutkimuksen jokaises-
sa vaiheessa. Vastaukset koodattiin nume-
roin, jolloin yksittiisten vastaajien tunnis-
taminen ei ole mahdollista. Aineisto sii-
lytettiin salasanoilla suojattuna tutkijan
verkkolevylli.

Tulokset

Oppimisympaériston
hyddyntaminen

ppimisympiriston  hyddynti-

misestd opiskelijat antoivat po-

sitiivisimpia arvioita keskiarvo-
jen perusteella lihes kaikissa viittimis-
si opintojakson jilkeen alkumittaukseen
verrattuna. Tilastollisesti merkitsevid eroa
opiskelijoiden arvioinneissa ennen ja jil-
keen opintojakson oli siini, ettd opetuk-
sessa kidytettiin ajanmukaisia opetusvi-
lineitd (p=0.003). Lisiksi tilastollisesti
merkitsevd muutos havaittiin virtuaalis-
ten oppimisympiristojen hyodyntimises-
sd (p<0.001), dly- ja mobiililaitteiden hyo-
dyntimisessd (p<0.001), virtuaalitydtilo-
jen monipuolisessa kiytdssi (p<0.001) ja
mahdollisuudessa toteuttaa osa opinnois-
ta verkko-opintoina (p<0.001) (taulukko
1). Kokonaisuudessaan oppimisympiris-
ton ja opetusmenetelmien hyddyntimi-
nen arvoitiin hyvin korkeaksi.



Taulukko 1. Opiskelijoiden arviot oppimisympariston hyddyntamisesta (n=48)

Opetuksessa kaytetaan/

kaytettiin monipuolisia opetusmenetelmia
Opetusmenetelmat edistavat/

edistivat oppimistani

Oppimistehtavat tukevat/tukivat oppimistani
Opetuksessa kaytetaan/

kaytettiin ajanmukaisia opetusvalineita
Opetus mahdollistaa/mahdollisti

syvallisen oppimisen

Opetus antaa/antoi haasteita

Opiskeltava tieto on/oli kdytéantoon sovellettavaa

Opetus on lisannyt kiinnostusta tulevaa
ammattiani kohtaan

Opetuksessa hyodynnetaan/hyddynnettiin
virtuaalisia oppimisymparistoja
Toteutuksissa hyddynnetaan/hyodynnettiin
aly- ja mobiililaitteita

Opinnoista osa on/oli mahdollista toteuttaa verk-

ko-opiskeluna

Virtuaalityotiloja kaytetaan/kaytettiin
monipuolisesti

Lahiopetuksessa hyodynnetaan/
hyodynnettiin mobiililaitteita

Ennen Jilkeen = Muu- p

Ka (Kh) Ka (Kh) tos

379(97)| 4.21(91)| .42 16
367(85) | 381(.97)|.14 .327
3.81(.73) | 4.02(94) | .21 126
3.81(91) | 4.34(82)| .53 .003*
356(10)| 323(L1)|-33 |.151
4.24(76) | 443(62)].19 277
400(.8L) | 413(77)|.13 458
412 (.95) | 3.89(91)|-23 |.195
3.88(.94) | 4.91(.28)|103 |<.0001*
350(1.0) | 4.79(.75) |1.29 |<.0001*
3.90(.93) | 487(.34)|.97 <.0001*
317(.99) | 445(69)|128 |<.0001*

3071 | 364(L1)|057 |.024%

* Tilastollisesti merkitseva p< 0.05, ka=keskiarvo (asteikko 1-5), kh=keskihajonta

Virtuaalilaboratorioon ja virtuaalimi-
kroskooppiin liittyvissd vdittdmissd (n=7)
yli puolet (56 %) opiskelijoista arvioi, et-
td virtuaalilaboratorio tehosti opiskelua.
Yli 60 % arvioi virtuaalilaboratorion ak-
tivoivan opiskelemaan, selkeyttivin la-

boratorioprosessia ja lisddvin kiinnostus-
ta laboratoriotydtd kohtaan. Verrattaessa
arvioita opintoihin kiytettyyn aikaan, ha-
vaittiin tilastollisesti merkitsevi ero. Miti
enemmin opiskelija kiytti aikaa opintoi-
hinsa, siti vahvemmin hin arvioi virtuaa-

Taulukko 2. Opiskelijoiden arviot virtuaalilaboratorion ja virtuaalimikroskoopin kaytto ja
niiden yhteys opintoihin kaytettyyn aikaan (n=48)

Virtuaalilaboratorio (VL) tehosti opiskeluani
VL aktivoi minua opiskelemaan

VL selkeytti laboratorioprosessia

VL lisasi kiinnostusta laboratoriotyéhén
Virtuaalimikroskooppi (VM) tehosti opiskeluani
VM aktivoi minua opiskelemaan

VM lisasi kiinnostusta mikroskopointiin

% n Jalkeen p
Ka (Kh)

56.3 27 3.60 (L.1) 212
62.5 30 3.63(.98) .042*%
68.8 33 3.81(.98) 071
66.7 32 3.77 (.95) .046*%
68.8 33 3.81(.96) 506
56.3 27 3.62 (.98) 523
66.7 32 3.85(.96) 768

* Tilastollisesti merkitseva, p< 0.05, ka=keskiarvo (asteikko 1-5), kh=keskihajonta
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lilaboratorion aktivoineen opiskelemaan
(p=0.042) ja lisinneen kiinnostusta labo-
ratoriotyohon (p=0.046). Myos virtuaa-
limikroskoopin kiyttd tehosti opiskelua,
aktivoi opiskelemaan ja lisisi kiinnostusta
mikroskopointia kohtaan. (Taulukko 2.)

Sosiaalisen median
hyoédyntaminen

Sosiaalisen median vilineisti arvioitiin
Facebookin, YouTuben ja Google Docsin
hyddyntimistd yhteiséllisen oppimisen
tukena. Opiskelijoista 81 % liittyi Face-
book-ryhmiin (FB). Julkaisuaktiivisuus ja
osallistuminen Facebook-ryhmin keskus-
teluun oli vihiisti (ka=1.98). Vain 5 %
arvioi osallistuneensa keskusteluun aktii-
visesti. Tutkijan (MV) kommentit muo-
dostivat 88 % kaikista kommenteista
(n=191/218). Kuitenkin yli 50 % opiske-
lijoista oli sitd mieltd, ettd Facebook toimi
ohjauksen tukena ja informaation lihtee-
ni. Facebookilla oli vaatimaton merkitys
arvioihin opiskelun tehostumisesta, opis-

keluun aktivoimisesta ja yhteisollisyyden
lisadntymisestd. (Taulukko 3.)

YouTuben osalta opiskelijat arvioivat
jaettujen videoiden hyddyn korkeaksi. Yli
85 % opiskelijoista hyddynsi videomate-
riaalia ja yli 70 % arvioi sen tehostavan
opiskelua. Tilastollisesti merkitsevi ero oli
verrattaessa opiskelijoiden arvioita hyo-
dystd ja opintoihin kiytetystd ajasta. Kor-
keammat arviot YouTuben hyddyntimi-
sen ja opintojen tehostamisen antaneilla
opiskeluun kului enemmin aikaa kuin al-
haisemman arvion antanecilla (p=0.049).
Videotuotanto ja videoiden jakaminen oli
lihes kokonaisuudessaan tutkijan (MV)
vastuulla, vaikka opintoihin oli hyo-
dynnettivissa mobiililaite ja kidytdssi vi-
deotuotannon, editoimisen ja jakamisen
mahdollistavat sovellukset. Vain muuta-
ma opiskelija (n=7) tuotti videomateriaa-
lia opintojen aikana. Google Docsin mer-
kitys, yhteisollisen kirjoittamisen tukena
jdi vaatimattomaksi ja vain 25 % opiske-
lijoista piti sen kiyttod merkitykselliseni.
(Taulukko 3).

Taulukko 3. Opiskelijoiden arviot sosiaalisen median hyodyntamisesta ja yhteys
opintoihin kaytettyyn aikaan (n=48)

Facebook (FB) toimi informaation lahteena
FB toimi ohjauksen tukena

FB-ohjaus tehosti opiskeluani

FB-ohjaus aktivoi minua opiskelemaan
Osallistuin aktiivisesti keskusteluun

FB-ryhma lisasi yhteisollisyytta

Hyddynsin opetusvideoita YouTubessa (YT)
YT- videot tehostivat opiskeluani

YT-videot aktivoivat minua opiskelemaan

GD lisasi yhteisollista tydskentelya

Minusta FB on hyva valine opetuksen ohjauksessa

Google Docs (GD) toimi yhteisélliseen kirjoittamiseen

583 |28 |346(140) |.748
542 |26 |331(137) |.941
313 |15 |279(1.22) |.999
271 |13 |277(124) |.871
104 |5 |198(105) |.973
167 |8 |279@127) |.917
167 |8 |256(120) |.515
854 |41 |4.23(99) |.049*
833 |40 |4.06(98)) |.006*
729 |35 [390@0) |07
250 |12 |27712) |.536
271 |13 |271(1.2) | 469

* Tilastollisesti merkitseva, p< 0.05, ka=keskiarvo (asteikko 1-5), kh=keskihajonta
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Tulosten tarkastelu

dssd tutkimuksessa ubiikin oppi-

misympiriston kiyttd arvioitiin

merkitykselliseksi monipuolisten
opetusmenetelmien ja ajanmukaisten ope-
tusvilineiden hyddyntimisen nikokul-
masta. Muutos havaittiin virtuaalisten op-
pimisympiristojen hyddyntimisessd, ily-
ja mobiililaitteiden hyodyntimisessi, vir-
tuaalitydtilojen monipuolisessa kiytossi ja
mahdollisuudessa toteuttaa osa opinnoista
verkko-opintoina. Mielenkiintoiseksi tu-
loksen tekee se, ettd digitaaliset oppimis-
ympdristot ovat jo vuosia olleet opiskeli-
joiden hyddynnettavissi useilla opintojak-
soilla. Opetusmenetelmii on systemaatti-
sesti kehitetty, eivitki kaikki hyodynnetyt
vilineet olleet opiskelijoille uusia. Tamin
perusteella tutkimuksen tulosta, menetel-
mien ja ympiristdn osalta, voidaan pitii
merkityksellisend ja ubiikin oppimisym-
paristdn implementaatiota onnistuneena.
Ubiikkien oppimisympiristdjen merkitys
osana opetuksen digitalisaatiota on osoi-
tettu kiistattomaksi useissa tutkimuksissa
(Liu & Hwang, 2009; Jones & Jo, 2004;
Chin & Chen, 2013).

Tissd tutkimuksessa
YouTube-videoiden hyoty

osoittautui korkeaksi.

Yhteisollisten vilineiden (Facebook,
Google Docs ja YouTube) hyédyntiminen
koettiin tdssd tutkimuksessa melko vaati-
mattomana. Niiden selkein arvo nihtiin
informaation lihteeni, tiedon jakamisessa
ja ohjauksen tukena. Aitoa yhteisollisyyttd
ei tdssd asetelmassa Facebookin avulla saa-
tu aikaiseksi, toiminta FB-ryhmissd pe-
rustui tutkijan (MV) akdiivisuuteen, eikd
interaktiivista keskustelua tai yhteisollis-
td toimintaa syntynyt. Jonesin, Blackleyn,

Fitzgibbonin ja Chewin (2010) tutki-
mustulokset ovat olleet samansuuntaisia.
Heidin osallistujistaan suurin osa arvioi
Facebookin soveltuvan sosiaaliseen sivii-
lielimdin, mutta vain pieni osa oli hyd-
dyntinyrt sitd opiskelussa. Samansuuntai-
sia arvioita on esitetty CCCSE:n (2009)
raportissa. Vastaavassa kiytossi, joku sel-
keisti opetuskiyttoon suunniteltu (kuten
Moodle tai Blackboard) voisi toimia yh-
td hyvin tai paremmin (Dyson, Vickers,
Turtle, Cowan, & Tassone, 2015.) Tule-
vaisuudessa yhteiséllisen vilineiden opti-
maaliseen hyddyntimiseen tulee opettajan
tai tutkijan systemaattisesti ohjata. Myds
tissd tutkimuksessa pyrittiin systemaatti-
seen kiyttdonottoon, vaikka tulokset jii-
vitkin vaatimattomiksi. Avoimeksi jii,
miksi opiskelija ei aktivoidu yhteiséllisten
vilineiden kidyttd6n, vaan jid passiivisen
tiedon vastaanottajan rooliin.

Tissd tutkimuksessa YouTube-videoi-
den hydty osoittautui korkeaksi opiskelun
tehostamisen nikokulmasta ja sen merki-
tys tiedonlihteeni oli opiskelijan arvioi-
mana kiistaton. Opiskeluun aktivoinnin
nikokulmasta hyoty jdi vihiiseksi, jaka-
misen ja tuotannon jiidessi pidasiassa
tutkijan (MV) vastuulle. Samaan tulok-
seen, informaation ja tiedon joustavan ja
nopean jakamisen osalta olisi padsty kiyt-
timilld jotain muuta videoiden jakami-
seen tarkoitettua alustaa (esim. Moodle).
YouTuben hyddyntimistd opetuksessa on
edelleen tutkittu melko vihin (Gill et al.,
2014), vaikka sitd opetuskiytdssi hyodyn-
netdin laajasti.

Yhteisollisen kirjoittamisen vilineeni
Google Docsilla ei ollut merkitystd. Haas-
teena oli osittain opiskelijoille tuntemat-
toman vilineen kiyttd6notto, jolloin tek-
nologian hyddyntiminen hiiritsi yhtei-
sollisen oppimisen toteutumista. Opis-
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kelijat ajautuivat tyoskentelemddn yhteis-
toiminnallisesti yhteisollisen tydskentelyn
sijaan, eikd sosiaalisen median vilineiden
koko potentiaalia hyddynnetty. Tyostettd-
vit tehtdvit jaettiin vertikaalisesti yksil5l-
lisiin osatehtéviin ja yhdisteltiin kokonai-
suudeksi toteutuksen pidttyessi. Saman-
suuntaisia tuloksia on raportoinut myds
Hadjerrouit (2013). Yhteni tulevaisuu-
den haasteena nihdddnkin yhteisollisen
pedagogiikan onnistunut implementoin-
ti, jonka jilkeen voitaisiin keskittyd yhtei-
sollisyyttd tukevien sosiaalisen median vi-
lineiden kiyttoonottoon.

Ubiikin oppimisympdriston
potentiaali on selked.

Tutkimuksen rajoitteena voidaan nihdi
pieni otoskoko ja aineistonkeruu kolmessa
oppilaitoksessa, jolloin monet asiat vaikut-
tavat opiskelijoiden antamiin arvioihin.
Gu, Skierlowski, Florin ja Yi (2016) ovat
raportoineet vastaavasta tilanteesta, jossa
paikallisten normien ja asenteiden nihtiin
vaikuttavan osallistujien arvioihin. Lisik-
si he nostivat tutkimuksessa esiin vaihte-
levat teknologisen osaamisen taidot, jota
ei myoskiin tdssd asetelmassa voida pois-
sulkea. Tutkimuksen luotettavuutta lisdd
se, ettd tutkija (MV) toteutti interventiot
ja suoritti aineistonkeruun kaikissa oppi-
laitoksissa itse. Oppimisympiristd sisillot
ja pedagoginen hyddyntiminen kokonai-
suudessaan oli tutkijan (MV) vastuulla.

Timin tutkimuksen tulokset rohkai-
sevat edelleen uusien digitaalisten oppi-
misympiristojen kehittdmiseen, imple-
mentointiin ja tutkimiseen yhteisollisen
oppimisen tukena. Tutkimustulosten pe-
rusteella ubiikin oppimisympiriston po-
tentiaali on selked. Tulokset kuitenkin
vahvistavat lisdtarpeen opetuksen digita-
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lisaation tutkimiseen, uusien menetelmi-
en ja ympdristojen hyodyntimiseen ja ar-
vioimiseen erityisesti opiskelijoiden niko-
kulmasta. Tulevaisuudessa 360° -tekno-
logiaan perustuvaa ubiikkia oppimisym-
piristod tullaan soveltamaan ja hyddyn-
timiin useissa terveyden- ja hoitamisen
tutkinnoissa. T4lld hetkelld vastaavia op-
pimisympiristjd on kehitetty suun ter-
veydenhuollon, kitilotydn ja radiografian
tutkintojen tarpeisiin. Lisiksi 360°-ympi-
ristdt toimivat tulevaisuudessa esimerkiksi
verkkokurssien, itsendisen oppimisen, jat-
ko-opintojen tai tidydennyskoulutuksen
tukena. Kehittimistyd ja tulevaisuuden
implementaatiot perustuvat laajemman
tutkimuskokonaisuuden tuloksiin, jonka
osa myos timd tutkimus on.

Johtopéaatodkset

dmi julkaisu kuvaa 360° -tekno-

logiaan perustuvan ubiikin oppi-

misympiriston kokonaisuuden,
jota ei ole aikaisemmin kuvattu. Oppi-
misympiriston hyddyntiminen selkeyt-
ti laboratorioprosessia, aktivoi opiskele-
maan, tehosti opiskelua ja lisisi kiinnos-
tusta laboratoriotydtid kohtaan. Oppimis-
ympdristossd hyodynnettiin monipuolisia
menetelmii ja ajanmukaisia vilineiti.

Yhteisollisyyttd tukevien sosiaalisen me-
dian vilineiden merkitys oli vihidinen. Ai-
toa yhteisollisyyttd, tiedon yhteistd tuotta-
mista, jakamista tai interaktiivista keskus-
telua ei muodostunut. Facebook toimi oh-
jauksen tukena ja informaation lihteeni,
hyodyntimisti ei nihty merkityksellisen
yhteiséllisyyden nikokulmasta. YouTubea
hyodynnettiin videoiden katsomiseen, ei
videoiden jakamiseen tai tuottamiseen.
Google Docs ei tukenut yhteisollisyytti,
eiki silld ollut merkitystd oppimistehti-
vin tukena.



Timin tutkimuksen tulos toi esiin tar-
peen oppimisympiriston edelleen kehit-
timiseen ja sosiaalisen median vilineiden
onnistuneeseen implementointiin. Lisaksi
esiin nousi tarve tutkia opiskelijan aktiivi-
suuden merkitystd osana oppimisproses-
sia, ubiikin oppimisympiriston kokonai-
suutta, kiytettivyyttd ja vaikuttavuutta se-
ki siihen liitettyji vélineitd ja sovelluksia.
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